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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения ОПОП 

 

Целью изучения дисциплины является: 

 развитие у студентов личностных качеств; 

 формирование компетенций в соответствии с действующим обра-

зовательным стандартом по направлению подготовки 15.03.06 Мехатроника 

и робототехника 

 

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций 

выпускника:: 

ОПК-4 Способен понимать принципы работы современных информа-

ционных технологий и использовать их для решения задач профессио-

нальной деятельности. 

ОПК-6 Способен решать стандартные задачи профессиональной дея-

тельности на основе информационной и библиографической культуры 

с применением информационно-коммуникационных технологий. 

Показатели освоения компетенции отражают следующие индикаторы: 

Трудовые действия: 

 владеет современными  программными продуктами для решения 

задачи; исследования и синтеза устройств управления; 

 способен разрабатывать алгоритмы и программы для исследова-

ния технологических процессов; 

 владеет навыками применения современных информационных 

технологий и программных средств, в том числе отечественного производст-

ва, при решении задач профессиональной деятельности. 

Необходимые умения: 

 способен работать с источниками технической информации, 

каталогами производителей оборудования; 

 умеет моделировать и исследовать процессы функционирования 

электронных схем; 

 умеет решать стандартные задачи профессиональной деятельно-

сти на основе информационной и библию-графической культуры с примене-

нием информационно-коммуникационных технологий;. 

Необходимые знания: 

 знает модели технологических процессов машиностроения; 
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 знает средства автоматизации, роботизации и принимать базовые 

проектные решения с применением информационно-коммуникационных 

технологий; 

 знает современные информационные технологии и программные 

средства, в том числе отечественного производства при решении задач 

профессиональной деятельности. 

Приобретенные компетенции способствуют формированию 

профессиональных качеств квалифицированного специалиста, отвечающего 

требованиям профессиональных стандартов и увеличивает 

конкурентоспособность выпускников университета на рынке труда 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина «Современные языки программирования» относится к 

обязательной части блока 1 основной профессиональной образовательной 

программы по направлению подготовки 15.03.06 «Мехатроника и робототех-

ника». 

Изучение данной дисциплины базируется на ранее изученных дисцип-

линах: «Технология машиностроения» и компетенциях: ОПК-5,9,13; ПК-6. 

В результате изучения дисциплины студенты приобретают навыки ре-

шения на компьютере учебных и профессионально-направленных задач. У 

студентов формируются знания о назначении, функциях и составе базового 

аппаратного обеспечения информационных систем, функциях системного и 

прикладного программного обеспечения;. 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следую-

щих компетенций: ОПК-4, ОПК-6. Знания и компетенции, полученные при 

освоении дисциплины «Современные языки программирования» являются 

базовыми для прохождения практики, выполнения выпускной квалификаци-

онной работы бакалавра. 
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3. Объем дисциплины (модуля) и виды учебной работы 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы, 108 

часов. Преподавание дисциплины ведется в 3-м семестре и предусматривает 

проведение учебных занятий следующих видов: лекции, практические заня-

тия, самостоятельная работа обучающихся, групповые и индивидуальные 

консультации.  

Для заочной формы - 3 зачетные единицы, 108 часов. Преподавание 

дисциплины ведется на 2-м курсе и предусматривает проведение учебных за-

нятий следующих видов: лекции, практические занятия, самостоятельная ра-

бота обучающихся.  

Программой предусмотрены следующие виды контроля: два текущих 

контроля знаний в форме тестирования и промежуточную аттестацию в фор-

ме экзамена.  

Таблица  1 

Виды занятий 
Всего 

часов 

Семестр 

третий 

Семестр 

… 

Семестр 

… 

Семестр 

… 

Общая трудоемкость 108 108    

ОЧНАЯ ФОРМА ОБУЧЕНИЯ 

Аудиторные занятия 48 48    

Лекции (Л) 16 16    

Практические занятия (ПЗ) 32 32    

Лабораторные работы (ЛР) - -    

Самостоятельная работа 60 60    

Курсовые, расчетно-

графические работы 
- -    

Контрольная работа, 

домашнее задание 

+ 

- 

+ 

- 
   

Текущий контроль знаний 

(7 - 8, 15 - 16 недели) 
Тест  Тест    

Вид итогового контроля Зачёт  Зачёт     

ЗАОЧНАЯ ФОРМА ОБУЧЕНИЯ 

Аудиторные занятия      

Лекции (Л)      

Практические занятия (ПЗ)      

Лабораторные работы (ЛР)      

Самостоятельная работа      

Курсовые, расчетно-      
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4. Содержание дисциплины 

4.1. Темы дисциплины и виды занятий 

Таблица  2 

Наименование тем 

Лек-

ции, 

час. 

Очн/за

очн 

Практиче-

ские заня-

тия, час 

Очн/заоч. 

Занятия 

в инте-

рактив-

ной фор-

ме, час 

очн. 

/заочн. 

Код 

компетенций 

Третий семестр 

Тема 1. Введение в курс «Совре-

менные языки программирова-

ния»  

2 4  

ОПК-4 

ОПК-6 

Тема 2. Понятие системы про-

граммирования 

2 4 
 

Тема 3. Классификация ЯП. 2 4 2 

Тема 4. Основные принципы про-

граммирования на языках высо-

кого уровня 

2 4 

2 

Тема 5. Технология структурного 

и модульного программирования 

2 4 
2 

Тема 6. Стандартные библиотеки 

и их подпрограммы 

2 4 2 

Тема 7. Языки и системы ООП 2 4 2 

Тема 8. Языки и системы функ-

ционального и логического про-

граммирования. 

2 4 2 

Итого: 16 32 12  

 

4.2. Содержание тем дисциплины 

Тема 1. Введение в курс «Современные языки программирования». 

Основные понятия. Алгоритмизация. Язык программирования (ЯП). 

Программное обеспечение (ПО). 

Тема 2. Понятие системы программирования  

графические работы 

Контрольная работа, 

домашнее задание 
     

Вид итогового контроля      
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Реализация языка программирования. Основные компоненты среды 

программирования. Программирование вычислений. Системное программи-

рование. Прикладное программирование. 

Тема 3. Классификация ЯП. 

Многообразие современных языков программирования. Концепция 

языков программирования. Классификация языков программирования по 

степени детализации предписаний. Иерархия и связи языков программирова-

ния высокого уровня. Спецификация программ и стандартизация ЯП. 

Тема 4. Основные принципы программирования на языках высо-

кого уровня. 

Архитектура и возможности семейства языков программирования вы-

сокого уровня. Представление основных алгоритмических структур. Этапы 

решения задач на ЭВМ: постановка задачи, анализ и исследование модели, 

разработка алгоритма. 

Тема 5. Технология структурного и модульного программирования  

Типы данных. Структуры данных. Представление основных управ-

ляющих структур программирования. Этапы решения задач на ЭВМ: тести-

рование и отладка программ. Сопровождение программы. Критерии качества 

программы. Процедуры и функции. Модули.  

Тема 6. Стандартные библиотеки и их подпрограммы 

Стандартные модули среды программирования на ЯП С/С++. Модули 

ввода-вывода. 

Тема 7. Языки и системы ООП 

Основные принципы объектно-ориентированного программирования. 

Вычислительная модель. Языки ООП и современные среды. 

Тема 8. Языки и системы функционального и логического про-

граммирования 
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Вычислительная модель функционального программирования. ЯП ВУ 

функциональной парадигмы. Вычислительная модель логического програм-

мирования. Язык программирования Prolog.  

5. Перечень учебно-методического обеспечения для 

 самостоятельной работы по дисциплине 

1. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины. 

2. Методические указания для обучающихся по выполнению контроль-

ных (или домашних) работ. 

6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной атте-

стации обучающихся по дисциплине 

Структура фонда оценочных средств для проведения промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине «Современные языки программиро-

вания» приведена в Приложении 1. 

7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, не-

обходимой для освоения дисциплины 

Основная литература: 

1. С++ как второй язык в обучении приемам и технологиям про-

граммирования: учебное пособие / Я.М. Русанова. - Ростов-на-Дону: Изда-

тельство ЮФУ, 2010. - 200 с. ISBN 978-5-9275-0749-8 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=550811 

2. Бедердинова О. И. Программирование на языках высокого уров-

ня: учеб. пособие / О.И. Бедердинова, Т.А. Минеева, Ю.А. Водовозова. — 

Москва: ИНФРА-М, 2019. — 159 с. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1044396 

3. Структуры и алгоритмы обработки данных: Учебное пособие / В.Д. 

Колдаев. - М.: ИЦ РИОР: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 296 с.: 60x90 1/16. - (Выс-

шее образование: Бакалавриат). (переплет) ISBN 978-5-369-01264-2, 500 экз. 

http://www.znanium.com/catalog.php 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=550811
https://znanium.com/catalog/product/1044396
http://www.znanium.com/catalog.php?item=tbk&code=50&page=2
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4. Белов В.В., Чистякова В.И. Алгоритмы и структуры данных: Учебник 

М.: КУРС, НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 240 с. ISBN 978-5-906818-25-6. / ЭБС 

«Знаниум». 

Дополнительная литература: 

1. Колдаев В.Д. Численные методы и программирование: учеб. по-

собие / В.Д. Колдаев; под ред. проф. Л.Г. Гагариной. — М.: ИД «ФОРУМ»: 

ИНФРА-М, 2017. — 336 с.: ил. — (Профессиональное образование). 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=672965 

2. Программирование графики на С++. Теория и примеры: учеб. по-

собие / В.И. Корнеев, Л.Г. Гагарина, М.В. Корнеева. — М.: ИД «ФОРУМ»: 

ИНФРА-М, 2017. — 517 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс; Режим 

доступа http://www.znanium.com]. — (Высшее образование). — 

www.dx.doi.org/10.12737/23113. 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=562914 

3. Немцова Т.И. Программирование на языке высокого уровня. 

Программирование на языке С++: Учебное пособие. - 1. - Москва; Москва: 

Издательский Дом "ФОРУМ»: ООО "Научно-издательский центр ИНФРА-

М", 2018. - 512 с. URL: http://znanium.com/go.php?id=918098 

4. Языки программирования: учеб. пособие / О.Л. Голицына, 

Т.Л.Партыка, И.И. Попов. — 3-е изд., перераб. и доп. — М.: ФОРУМ: ИН-

ФРА-М, 2018. — 399 с. URL: http://znanium.com/bookread2.php?book=973007  

5. Галимов, Р. Р. Программирование в среде Visual C++ с использо-

ванием библиотеки MFC: метод. указания к лаб. работам / А. И. Сарайкин, 

Оренбургский гос. унт, Р. Р. Галимов. — Оренбург: ОГУ, 2014 

http://rucont.ru/efd/271378?cldren=0 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной 

 сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины 

Интернет-ресурсы: 

http://www.znanium.com/ – электронно-библиотечная система Znanium; 

http://www.e.lanbook.com/ – ЭБС Издательства «ЛАНЬ»; 

http://www.rucont.ru/ – электронно-библиотечная система; 

http://www.biblioclub.ru/ – университетская библиотека онлайн. 

 

9. Методические указания для обучающихся по освоению 

 дисциплины 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=672965
http://www.dx.doi.org/10.12737/23113
http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=562914
http://znanium.com/go.php?id=918098
http://www.znanium.com/
http://www.e.lanbook.com/
http://www.rucont.ru/%20–
http://www.biblioclub.ru/
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Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины, 

приведены в Приложении 2. 

10. Перечень информационных технологий, используемых 

 при осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

Перечень программного обеспечения: 

Прикладные программы CODE::Blocks, Visual Studio, ППП 

ONLYOFFICE. 

Информационные справочные системы: 

1. Электронные ресурсы образовательной среды «ТУ им. А.А. Леоно-

ва». 

2. Рабочая программа и методическое обеспечение по дисциплине «Со-

временные языки программирования» 

 

11. Описание материально-технической базы, необходимой для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине 

Лекционные занятия: 

 аудитория, оснащенная презентационной техникой (проектор, эк-

ран), интерактивной доской Smart Board. 

 

Практические занятия: 

 учебный класс, оснащенный вычислительной техникой (ПК), со-

временные лицензионные программно-технические средства: операционная 

система не ниже Windows 10; офисные программы и среды программирова-

ния, поддерживающие ЯП С/С++. 

 рабочее место преподавателя, оснащенное компьютером с досту-

пом в Интернет; 

 рабочие места студентов, оснащенные компьютерами с доступом 

в Интернет. 



 

Приложение 1 

Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине  

 

ИНСТИТУТ РАКЕТНО-КОСМИЧЕСКОЙ ТЕХНИКИ И ТЕХНОЛО-

ГИИ МАШИНОСТРОЕНИЯ 

КАФЕДРА ТЕХНИКИ И ТЕХНОЛОГИИ 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  

«СОВРЕМЕННЫЕ ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВА-НИЯ» 
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1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в 

процессе освоения образовательной программы 

 

№ 

п.

/п

. 

Индекс 

компе-

тенции 

Содержа-

ние ком-

петенции 

(или ее 

части) 

Раздел дис-

циплины, 

обеспечи-

вающий 

формирова-

ние компе-

тенции (или 

ее части) 

В результате изучения раздела дисципли-

ны, обеспечивающего формирование ком-

петенции (или ее части), обучающийся 

должен: 

Знать уметь владеть 

1.  ОПК-4 Способен 

понимать 

принципы 

работы 

современ-

ных ин-

формаци-

онных 

техноло-

гий и ис-

пользовать 

их для ре-

шения за-

дач про-

фессио-

нальной 

деятельно-

сти; 

Темы 1- 8  знает 

модели 

технологичес

ких 

процессов 

машинострое

ния; 

 знает 

средства 

автоматизац

ии, 

роботизации 

и принимать 

базовые 

проектные 

решения с 

применение

м 

информацио

нно-

коммуникац

ионных 

технологий; 

 владе-

ет современ-

ными  про-

граммными 

продуктами 

для решения 

задачи; ис-

следования и 

синтеза уст-

ройств 

управления; 

 спосо-

бен разраба-

тывать алго-

ритмы и про-

граммы для 

исследования 

технологиче-

ских процес-

сов; 

 способ

ен работать с 

источниками 

технической 

информации, 

каталогами 

производител

ей 

оборудования

 умеет 

моделировать 

и исследовать 

процессы 

функциониро

вания 

электронных 

схем; 

2.  ОПК-6  Способен 

решать 

стандарт-

ные задачи 

профес-

сиональ-

ной дея-

тельности 

на основе 

информа-

ционной и 

библио-

Темы 1- 8   

знает 

современные 

информацио

нные 

технологии и 

программны

е средства, в 

том числе 

отечественно

го 

производства 

 владе-

ет навыками 

применения 

современных 

информаци-

онных техно-

логий и про-

граммных 

средств, в том 

числе отече-

ственного 

производства, 

умеет решать 

стандартные 

задачи про-

фессиональ-

ной деятель-

но-сти на ос-

нове инфор-

мационной и 

библио-

графической 

культуры с 

примене-нием 
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графиче-

ской куль-

туры с 

примене-

нием ин-

формаци-

онно-

коммуни-

кационных 

техноло-

гий 

при решении 

задач 

профессиона

льной 

деятельности

. 

при решении 

задач профес-

сиональной 

деятельности; 

информаци-

онно-

коммуника-

ционных тех-

нологий;.. 
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2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на 

различных этапах их формирования, описание шкал оценивания 

Код компе-

тенции 

Инструменты, 

оценивающие 

сформирован-

ность компетен-

ции 

Показатель оцени-

вания компетенции 

Критерии оценки 

ОПК-4 Доклад в форме 

презентации 

А) полностью сфор-

мирована (компе-

тенция освоена на 

высоком уровне) – 5 

баллов 

Б) частично сформи-

рована: 

•компетенция освое-

на на продвинутом 

уровне – 4 балла; 

•компетенция освое-

на на базовом уровне 

– 3 балла; 

В) не сформирована 

(компетенция не ос-

воена) – 2 и менее 

баллов 

Проводится устно с исполь-

зованием мультимедийных 

систем, а также с использо-

ванием технических средств 

Время, отведенное на проце-

дуру – 10 - 15 мин. 

Неявка – 0.  

Критерии оценки:  

1.Соответствие представ-

ленной презентации заяв-

ленной тематике (1 балл). 

2.Качество источников и их 

количество при подготовке 

доклада и разработке пре-

зентации (1 балл). 

3.Владение информацией и 

способность отвечать на во-

просы аудитории (1 балл). 

4.Качество самой представ-

ленной презентации (1 балл). 

5.Оригинальность подхода и 

всестороннее раскрытие вы-

бранной тематики (1 балл). 

Максимальная сумма баллов 

- 5 баллов. 

Результаты оценочной про-

цедуры представляются обу-

чающимся в срок не позднее 

1 недели после проведения 

процедуры – для текущего 

контроля. Оценка простав-

ляется в электронный жур-

нал. 

ОПК-6 

 

Расчетно-

графические ра-

боты 

А) полностью сфор-

мирована (компе-

тенция освоена на 

высоком уровне) – 5 

баллов 

Б) частично сформи-

рована: 

•компетенция освое-

на на продвинутом 

Проводится на ПК в соот-

ветствующей среде разра-

ботки с составлением отчёта 

по работе. 

Критерии оценки:  

1. Оформление в соответст-

вии с требованиями (1 балл); 

2. Соответствует методиче-

ским указаниям в части 
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уровне – 4 балла; 

•компетенция освое-

на на базовом уровне 

– 3 балла; 

В) не сформирована 

(компетенция не ос-

воена) – 2 и менее 

баллов 

структуры (1 балл); 

3. Содержание соответствует 

заявленной тематике (1 

балл); 

4. Поставленные цели и за-

дачи достигнуты (1 балл); 

5. Качественный и количест-

венный состав использован-

ных источников (1 балл). 

Максимальная оценка – 5 

баллов 

Результаты оценочной про-

цедуры представляются обу-

чающимся в срок не позднее 

1 недели после проведения 

процедуры – для текущего 

контроля. Оценка простав-

ляется в электронный жур-

нал за каждую работу. 
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3.  Типовые контрольные задания или иные материалы, необходи-

мые для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, 

характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освое-

ния образовательной программы 

Тематика докладов в презентационной форме 

1. Язык программирования как знаковая система. 

2. Современная концепция мультипарадигмальности ЯПВУ. 

3. Язык программирования Фортран. 

4. Язык программирования Алгол  

5. Формализация задач объективного мира. 

6. Конвертор – тип транслятора. 

7. Язык программирования Perl 

8. Язык программирования РЕФАЛ 

9. Язык программирования Python 

10. Язык программирования Ruby 

11. Язык программирования Scala 

12. Язык программирования Оберон 

13. Язык программирования Симула 

14. Язык программирования Ladder Diagram (LD) 

15. Широта использования современных языков и систем программирова-

ния. 

16. Основные парадигмы и концепции программирования в свете ЯПВУ. 

17. Язык программирования АДА 

18. Простые рекурсивные функции. 

19. Библиотеки работы с графикой в популярных средах программирова-

ния. 

20. Язык программирования С#. 

21. Язык программирования Ява. 

22. Язык программирования Visual Basic 
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23. Язык программирования Haskell. 

24. Современные Среды программирования, поддерживающие функцио-

нальную парадигму. 

25. Современные среды программирования, поддерживающие логическую 

парадигму. 

Примерная тематика расчетно-графических работ 

Во всех вариантах должны быть использованы функции для логически закон-

ченных фрагментов программного кода; должен присутствовать удобный интерфейс 

для выбора операций с двусвязным списком.. 

№ 

Варианта 
Словесное описание задачи 

1.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все числа, кратные 5. 

2.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все числа, кратные 3. 

3.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Поменять местами первое и максимальное число, последнее и мини-

мальное. 

4.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Поменять местами первое и второе число, третье и четвертое и т. д. 

5.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Поменять местами первое и последнее число 

6.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все числа, кроме простых. 

7.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все простые числа. 

8.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Перестроить его так, чтобы сначала стояли все нечетные числа, затем 

все четные. 

9.  Построить линейный список из входной последовательности чи-
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сел. Перестроить его так, чтобы сначала стояли все четные числа, затем 

все нечетные 

10.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все нечетные числа. 

11.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все четные числа. 

12.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Перестроить его так, чтобы сначала стояли все отрицательные числа, 

затем все положительные. 

13.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Перестроить его так, чтобы сначала стояли все положительные числа, 

затем все отрицательные. 

14.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все положительные числа 

15.  

Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Удалить из него все отрицательные числа. 

16.  

Построить линейный список из фамилий. Оставить в нем только 

фамилии, состоящие из 5 букв 

17.  

Построить линейный список из фамилий. Оставить в нем только 

фамилии, начинающиеся на букву «А», остальные удалить. 

18.  

Построить линейный список из фамилий. Удалить из него фами-

лии, начинающиеся на букву «А». 

19.  

Построить линейный список из фамилий. Удалить из него самую 

длинную фамилию. 

20.  

Построить линейный список из фамилий. Удалить из него самую 

короткую фамилию. 

21.  

Построить линейный список из фамилий. Вставить в него введен-

ную фамилию, сохранив алфавитный порядок. 

22.  

Построить линейный список из фамилий. Оставить в нем только 

фамилии, заканчивающиеся на сочетание «ов», остальные удалить  
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23.  

Построить линейный список из фамилий. Оставить в нем только 

фамилии, заканчивающиеся на букву «а», остальные удалить. 

24.  
Построить линейный список из входной последовательности чи-

сел. Поменять местами первое положительное число и последний ноль  

25.  
Построить линейный список из 20 чисел, значения которых ле-

жат в пределах от 0 до 1000. Удалить из него все двузначные числа.  

4. Методические материалы, определяющие процедуры оце-

нивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, ха-

рактеризующих этапы формирования компетенций 

Формой контроля знаний по дисциплине «Современные языки про-

граммирования» являются две текущие аттестации в виде тестов и одна 

промежуточная в виде зачёта 

 

Не-

деля 

теку-

щего 

кон-

троля 

Вид оце-

ночного 

средства 

Код ком-

петен-

ций, оце-

ниваю-

щий зна-

ния, уме-

ния, на-

выки 

Содержание 

оценочного 

средства 

Требования 

к выполне-

нию  

Срок сда-

чи (неделя 

семестра) 

Критерии 

оценки по со-

держанию и 

качеству с 

указанием 

баллов 

7-8 

тестирова-

ние 

ОПК-4 

ОПК-6 

25 вопросов Компьютер-

ное тестиро-

вание; вре-

мя, отведен-

ное на про-

цедуру -30 

минут, 

Результаты 

тестирова-

ния пре-

доставля-

ются в день 

проведения 

процедуры 

Критерии 

оценки опреде-

ляются про-

центным соот-

ношением. 

Не явка -  

Удовлетвори-

тельно -  от 

51% правиль-

ных ответов. 

Хорошо - от 

75%. 

Отлично – от 

85%.  
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15-16 

тестирова-

ние 

ОПК-4 

ОПК-6 

25вопросов Компьютер-

ное тестиро-

вание; вре-

мя, отведен-

ное на про-

цедуру – 30 

минут 

Результаты 

тестирова-

ния пре-

доставля-

ются в день 

проведения 

процедуры 

Критерии 

оценки опреде-

ляются про-

центным соот-

ношением. 

Не явка -0 

Удовлетвори-

тельно - от 51% 

правильных 

ответов. 

Хорошо - от 

75%. 

Отлично – от 

85%.  

Максимальная 

оценка – 5 бал-

лов. 

Про-

водит-

ся в 

сроки, 

уста-

нов-

лен-

ные 

гра-

фиком 

учеб-

ного 

про-

цесса 

зачёт ОПК-4 

ОПК-6 

2 вопроса Зачёт прово-

дится в 

письменной 

форме, пу-

тем ответа 

на вопросы. 

Время, отве-

денное на 

процедуру – 

30 минут. 

Результаты 

предостав-

ляются в 

день про-

ведения 

зачёта 

Критерии 

оценки: 

 «Зачтено»: 

• знание 

основных по-

нятий предме-

та; 

• умение 

использовать и 

применять по-

лученные зна-

ния на практи-

ке; 

• работа 

на практиче-

ских занятиях; 

• знание 

основных на-

учных теорий, 

изучаемых 

предметов; 

• ответы 

на вопросы би-

лета 

• правильно 

решено прак-

тическое зада-

ние 

 «Не зачтено»: 

 демон-

стрирует час-

тичные знания 

по темам дис-

циплин; 
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 незна-

ние основных 

понятий пред-

мета; 

 неуме-

ние использо-

вать и приме-

нять получен-

ные знания на 

практике; 

 не рабо-

тал на практи-

ческих заняти-

ях; 

 не отве-

чает на вопро-

сы. 

 

4.1. Типовые вопросы, выносимые на тестирование 

Тесты используются в режиме промежуточного контроля. По форме за-

даний выбраны закрытые тесты (с выборочным ответом). Каждому вопросу 

соответствует один вариант ответа.  

История языков программирования высокого уровня. 

Структурное программирование. 

1. Основное требование, предъявляемое к программе: 

(!) надежность 

(?) сложность 

(?) простота 

(?) компактность 

 

2. Какое программирование называют «стиль спагетти»? 

(!) программирование с бесконечными переходами 

(?) программирование на языке низкого уровня 

(?) программирование без «goto» 
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(?) программирование на языке высокого уровня 

 

3. Создание любой программы начинается… 

(!) с постановки задачи 

(?) разработки внутренних структур данных 

(?) со структурного программирования 

(?) с проектирования 

 

4. Создателем языка Паскаль является … 

(!) Никлаус Вирт 

(?) Конрад Цузе 

(?) Деннис Ритчи 

(?) Джон Бэкус 

 

5. Структурное программирование – это …  

(?) проверка исходных данных и соответствующих им наборов эталон-

ных решений. 

(?) процесс, посредством которого проверяется правильность програм-

мы. 

(?) дисциплина, обучающая языку программирования высокого уровня. 

(!) дисциплина, требующая, чтобы любая программа строилась из огра-

ниченного набора типовых (базовых) управляющих структур и их компози-

ций. 

 

6. К базовым алгоритмическим структурам относятся: 

(!) ветвление; 

(?) блок; 

(?) переход; 

(!) цикл; 
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(!) линейный алгоритм (цепочка); 

 

7. На этапе проектирования нужно стремиться спланировать про-

грамму таким образом, чтобы 

(?) вносить изменения в нее было как можно сложнее 

(!) вносить изменения в нее было как можно проще 

(?) ее документация была как можно проще 

(?) ее документация была как можно сложнее 

 

8. Каков минимальный набор управляющих структур, с помощью 

которого можно представить любой алгоритм? 

(?) 1 

(!) 2 

(?) 3 

(?) 4 

 

9. Согласно теореме структурирования любой алгоритм можно 

представить в виде двух управляющих структур. Каких? 

(!) «цепочка» 

(?) «ветвление» 

(!) цикл с предусловием 

(?) цикл с постусловием 

(?) цикл с конечным числом итераций 

 

10. Характерной особенностью базовой алгоритмической структу-

ры «цепочка» является наличие в ней… 

(?) одного входа и двух выходов; 

(!) одного входа и одного выхода; 

(?) двух входов и двух выходов; 
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(?) двух входов и одного выхода; 

 

11. Главная цель, к которой должен стремиться программист, при 

решении поставленной задачи, - получить 

(!) легко читаемую программу, возможно, более простой структуры 

(?) универсальную программу 

(?) более сложную программу, чем созданная ранее 

(?) «экзотическую» программу 

 

12. Языками программирования являются: 

(!) Лого 

(?) Турбо Алгол 

(!) Пролог 

(!) Перл 

(!) Симула 

 

13. Следуя правилам программирования, нужно 

(?) использовать в программе числа в явном виде 

(!) избегать использования в программе чисел в явном виде 

(?) константы называть сложными именами 

(?) назначать переменным имена, скрывающие их смысл 

 

14. Какие компоненты образуют алгоритмический язык? 

(!) семантика 

(!) синтаксис 

(?) служебные слова 

(!) алфавит 

 

15. В какой сфере язык Фортран нашёл наибольшее применение? 
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(!) в сфере научно-технических расчётов 

(?) в торговой сфере 

(?) в программировании удалённого доступа 

(?) в сфере дизайна и анимации 

 

16. Укажите основные преимущества алгоритмических языков по 

сравнению с машинными? 

(?) Формат предложений достаточно громоздок и неудобен для исполь-

зования. 

(!) Алфавит алгоритмического языка значительно шире машинного. 

(!) Набор операций, допустимых для использования, не зависит от на-

бора машинных операций. 

(!) Требуемые операции задаются с помощью общепринятых матема-

тических обозначений. 

(?) Алфавит алгоритмического языка значительно уже машинного. 

 

17. Первым языком, в котором появился достаточный набор 

управляющих операторов, позволяющих писать программу без «go to», 

является: 

(?) Бейсик 

(!) Алгол 

(?) Паскаль 

(?) Кобол 

(?) Фортран 

 

18. Данные делятся на: 

(!) константы 

(!) переменные 

(?) операции 
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(?) операторы 

 

19. Выражения алгоритмического языка предназначаются для вы-

полнения необходимых вычислений и состоят из … 

(!) констант, переменных, указателей функций, объединённых знаками 

операций. 

(?) констант и переменных. 

(?) переменных и указателей функций. 

(?) стандартных функций. 

 

20. К критериям качества программы относятся: 

(!) эффективность 

(!) объем внешней памяти 

(?) документируемость 

(!) время выполнения 

 

21. Под проектированием программы понимается 

(?) проверка исходных данных и соответствующих им наборов эталон-

ных реакций 

(?) процесс, посредством которого проверяется правильность програм-

мы 

(?) создание технического задания 

(!) определение общей структуры и взаимодействия модулей 

 

22. Спецификация интерфейсов – это  

(?) запись программы на языке программирования по готовому алго-

ритму 

(?) представление алгоритмов 

(!) определение способов взаимодействия подзадач 
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(?) программирование задач 

 

23. Процесс проектирования задачи является 

(?) линейным 

(!) итерационным 

(?) ветвящимся 

(?) кольцевым 

 

24. Представление алгоритма решения задачи в виде последова-

тельности подзадач называется 

(!) процедурной декомпозицией 

(?) спецификацией интерфейсов 

(?) структурным программированием 

(?) нисходящим тестированием 

 

25. При структурном программировании организуется кодирова-

ние программы по принципу: 

(!) «сверху вниз» 

(?) «снизу-вверх» 

(?) «слева направо» 

(?) «справа налево» 

 

4.2. Типовые вопросы, выносимые на зачёт 

1. Язык программирования как знаковая система 

2. Этапы решения задач с помощью компьютера. 

3. Классификация языков программирования в зависимости от степени 

детализации предписаний. 

4. Транслятор: компилятор, интерпретатор, конвертор. 
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5. Метаязыки. 

6. Первое поколение языков. Фортран, Алгол, Кобол. 

7. Интерактивное программирование. Бейсик. 

8. Структурированное программирование и его история. 

9. Базовые алгоритмические структуры. 

10. Теорема структурного программирования. Пример в программных ко-

дах. 

11. Преимущества алгоритмических языков относительно машинных. 

12. Язык Си. 

13. ЯП ВУ объектно- ориентированной парадигмы С++. 

14. Современные языки С#, Java. 

15. Современные языки Swift, Python. 

16. Состав языка Си. Стандарт языка. 

17. Компоненты алгоритмического языка. Примеры. 

18. Основные стандартные функции в алгоритмических языках. 

19. Лексика языка Си. Примеры. 

20. Грамматика языка Си Примеры. 

21. Операторы ввода/вывода данных в Си 

22. Структурные и простые операторы Си Примеры. 

23. Типы данных. Классификация. 

24. Простые типы данных в Си Примеры. 

25. Структурированные типы данных в Си Примеры. 

26. Тип – массив. Примеры. 

27.  Тип – запись. Примеры. 

28.  Тип- строка. Примеры. 

29. Тип- файл. Примеры. 

30. Процедуры передачи управления. Примеры. 

31. Совместимость типов. 

32. Совместимость по присваиванию. 
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33. Подпрограммы. Процедуры и функции. Примеры записи на Си 

34. Глобальные и локальные переменные. 

35. Примеры передачи двух основных видов параметров подпрограмм. Их 

отличие. 

36. Рекурсивные подпрограммы. Пример функции n! 

37. Модули. Описание модулей. Использование модулей. 

38. Технология структурного программирования. Критерии качества про-

граммы. 

39.  Правила программирования.  

40. Документирование программы. 

Итоговое начисление баллов по дисциплине осуществляется в соответ-

ствии с разработанной и внедренной балльно-рейтинговой системой контро-

ля и оценивания уровня знаний и внеучебной созидательной активности обу-

чающихся.  
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Приложение 2 

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

ИНСТИТУТ РАКЕТНО-КОСМИЧЕСКОЙ ТЕХНИКИ И ТЕХНО-

ЛОГИИ МАШИНОСТРОЕНИЯ 

КАФЕДРА ТЕХНИКИ И ТЕХНОЛОГИИ 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  

«СОВРЕМЕННЫЕ ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВА-

НИЯ» 

Направление подготовки: 15.03.06 «Мехатроника и робототехника». 

Направленность (профиль): Автоматизация производственных про-

цессов 

Уровень высшего образования: бакалавриат 

Форма обучения: очная 

 

 

Королев 2023 



1. Общие положения 

Цель дисциплины:  

Целью изучения дисциплины является: 

развитие у студентов личностных качеств; 

формирование компетенций в соответствии с действующим образова-

тельным стандартом по направлению подготовки 15.03.06 «Мехатроника и 

робототехника». 

Содержание дисциплины ориентировано на изучение базовых принци-

пов разработки программ на языках высокого уровня.  

2. Указания по проведению практических занятий 

Тема: Введение в курс «Современные языки программирования» 

Практическое занятие 1 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Тема и содержание практического занятия:  

Образовательные технологии: диспут. 

Цель работы: На примере ЯП ВУ (например, Паскаль) изучить основ-

ные синтаксические и семантические конструкции языка программирования 

высокого уровня. Определить понятие алфавита, лексемы, выражения. Нау-

читься записывать небольшие конструкции языка на бумажном носителе. 

Основные положения темы занятия: 

1. Алфавит ЯП 

2. Лексема, выражение. 

3. Оператор и операнд 

4. Тип данных. 

Вопросы для обсуждения: 

1. Чем отличается ЯП от естественного языка. 

2. Зачем нужны типы данных. 

3. Синтаксис ЯП ВУ. 

4. Семантика высокоуровневых языков программирования 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

 

Тема: Понятие системы программирования 

Практическое занятие 2 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Тема и содержание практического занятия:  

Образовательные технологии: групповая дискуссия. 

Цель работы: На примере доступной интегрированной системы про-

граммирования (Visual Studio Microsoft) изучить основные компоненты сис-
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темы и интерфейса пользователя для решения задач, сформулированных на 

языке программирования, поддерживаемого системой. 

Основные положения темы занятия: 

1. Редактор 

2. Транслятор. Виды трансляторов. 

3. Компоновщик. 

4. Библиотечные модули. 

Вопросы для обсуждения: 

1. Реализация языка программирования. 

2. Современные системы программирования. 

3. Основные компоненты среды программирования. 

4. Современные парадигмы программирования. 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

 

Тема: Классификация ЯП. 

Практическое занятие 3 

Вид практического занятия: подготовка доклада. 

Тема и содержание практического занятия:  

Образовательные технологии: групповая дискуссия. 

Цель работы: Самостоятельная работа студентов по заранее выданным 

вопросам и обсуждение представленного материала на занятии в форме се-

минара. 

Основные положения темы занятия: 

1. Язык программирования и его детализация предписаний. 

2. Генеалогия современных языков программирования высокого 

уровня 

Вопросы для обсуждения: 

1. Классы языков  

2. Императивная парадигма 

3. Объектно-ориентированная парадигма 

4. Структурные Современные языки программирования 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

 

Тема: Основные принципы программирования на языках высокого 

уровня. 

Практическое занятие 4 
Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Тема и содержание практического занятия:  

Образовательные технологии: групповая дискуссия. 

Цель работы: Получение практических навыков в постановке, модели-

ровании и решении практических задач с помощью компьютера 

Основные положения темы занятия: 

1. Этапы решения задач на ЭВМ 
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2. Постановка задачи. 

3. Выбор входных/выходных данных 

4. Алгоритмизация 

Вопросы для обсуждения: 

1. Составление ТЗ – заключительный этап постановки задачи 

2. Основные шаги при составлении модели решаемой задачи 

3. Выбор способа алгоритмизации 

4. Язык Паскаль как инструмент структурированного программирования 

5. Основные понятия в алгоритмических языках. 

6. Основные стандартные функции в алгоритмических языках. 

7. Примеры записей арифметических и логических выражений на языке 

Си 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

 

Тема: Технология структурного и модульного программирования. 

Практическое занятие 5 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Тема и содержание практического занятия: 

Образовательные технологии: дебаты (активное высказывание по по-

зициям и обсуждение спорных вопросов). 

Цель работы: Получение практических навыков в составлении алго-

ритмов решения различной сложности прикладных задач с последующей от-

ладкой и тестированием написанного кода в соответствующей среде про-

граммирования. 

Основные положения темы занятия: 

1. Основные типы данных 

2. Базовые алгоритмические структуры. 

3. Процедуры и функции 

Вопросы для обсуждения: 

1. Простые и структурированные типы данных в Си 

2. Простые и структурные операторы Си 

3. Процедуры передачи управления. 

4. Совместимость типов. 

5. Подпрограммы. Процедуры и функции. Примеры записи функций на 

Си. 

6. Глобальные и локальные переменные. 

7. Структура исполняемой программы в оперативной памяти. 

8. Виды параметров подпрограмм. 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

Тема: Стандартные библиотеки и их подпрограммы 

Практическое занятие 6 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Тема и содержание практического занятия:  

Образовательные технологии: групповая дискуссия. 
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Цель работы: Научиться использовать стандартные модули среды про-

граммирования. 

Основные положения темы занятия: 

1. Создание модулей 

2. Структура модулей 

3. Содержание и состав стандартных модулей среды 

программированияVisual Studio для С++  

Вопросы для обсуждения: 

1. Преимущества модульного программирования 

2. Стандартные модули и библиотеки. 

3. Модули ввода-вывода 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

Тема: Языки и системы ООП 

Практическое занятие 7 

Вид практического занятия: подготовка доклада. 

Тема и содержание практического занятия:  

Образовательные технологии: групповая дискуссия. 

Цель работы: Самостоятельная работа студентов по заранее выданным 

вопросам и обсуждение представленного материала на занятии в форме се-

минара. 

Основные положения темы занятия: 

1. Основные принципы объектно-ориентированного программиро-

вания. 

2. Вычислительная модель. 

Вопросы для обсуждения: 

1. Объекты. Данные (поля) и методы. 

2. Инкапсуляция. Использование кода. 

3. Наследование. Библиотеки классов. 

4. Полиморфизм. 

5. Языки и среды ООП 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

Тема: Языки и системы функционального и логического программиро-

вания 

Практическое занятие 8 

Вид практического занятия: подготовка доклада. 

Тема и содержание практического занятия: 

 Образовательные технологии: дебаты (активное высказывание по по-

зициям и обсуждение спорных вопросов). 

Цель работы: Самостоятельная работа студентов по заранее выданным 

вопросам и обсуждение представленного материала на занятии в форме се-

минара. 

Основные положения темы занятия: 

1. Вычислительная модель функционального программирования. 

2. Вычислительная модель логического программирования 
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Вопросы для обсуждения: 

1. Языки и среды функционального программирования 

2. Языки и среды логического программирования 

Продолжительность занятия – 4 ч./1ч. 

 

3. Указания по проведению лабораторного практикума 

 

Не предусмотрен учебным планом. 

4. Указания по проведению самостоятельной работы студентов 

 

Цель самостоятельной работы: подготовить бакалавров к самостоя-

тельному научному творчеству. 

Задачи самостоятельной работы: 

 расширить знания по современным языкам и средам программирова-

ния; 

 овладеть технологией модульного и структурного программирования; 

 систематизировать знания, подходы, методы по решению прикладных 

задач пользователя с помощью ПК 

Виды самостоятельной работы представлены в таблице 1. 

Таблица 1 

№ 

п/п 

Наименование блока (раздела) 

дисциплины 
Виды СРС 

1 Тема 1 Введение в курс «Со-

временные языки программи-

рования» 

Самостоятельное изучение тем, подготовка ре-

фератов. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. История развития языков программиро-

вания высокого уровня 

2. Императивное программирование 

3. Языки высокого и низкого уровня: отли-

чительные особенности. 

Примерная тематика рефератов:  

1. Язык программирования как знаковая 

система. 

2. Первые ЭВМ. Язык Планкалкюль. 

3. Язык программирования Фортран. 

4. Язык программирования Алгол. 

2 Тема 2. Понятие системы про-

граммирования 

Самостоятельное изучение тем, создание пре-

зентаций. 
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Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Реализация языка. 

2. Задачи, решаемые с помощью систем 

программирования. 

Примерная тематика докладов с презентацией: 

1. Формализация задач объективного мира. 

2. Конвертор – тип транслятора. 

3. Компановщик: назначение, примеры. 

4. Современные среды программирования 

на ЯВУ. 

3 Тема 3. Классификация ЯП. Самостоятельное изучение тем, создание пре-

зентаций. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Иерархическое дерево развития ЯВУ 

2. Область применения современных язы-

ков программирования высокого уровня 

Примерная тематика докладов для презентаций: 

1. Язык программирования VisSim 

2. Язык программирования Perl 

3. Язык программирования РЕФАЛ 

4. Язык программирования Python 

5. Язык программирования Ruby 

6. Язык программирования Scala 

7. Язык программирования Оберон 

8. Язык программирования Симула 

9. Язык программирования Ladder Diagram 

(LD) 

4 Тема 4. Основные принципы 

программирования на языках 

высокого уровня. 

Самостоятельное изучение тем, подготовка ре-

фератов. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Структура и состав современных ЯВУ. 

2. Область применения современных ЯП. 

Примерная тематика рефератов: 

1. Синтаксис и симантика языков прграм-

мирования. 

2. Широта использования современных 

языков и систем программирования. 

3. Основные парадигмы и концепции про-

граммирования в свете ЯВУ. 

4. Основные правила программирования 

структурного подхода в программировании. 

5. Язык программирования АДА. 

5 Тема 5. Технология структур-

ного и модульного программи-

рования 

Самостоятельное изучение тем, создание пре-

зентаций, подготовка реферата. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Эпоха рационального программирова-

ния. 
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2. Концепция декомпозиции и модульно-

сти. 

Примерная тематика рефератов 

1. Теорема структурирования на примерах 

программного кода. 

2. Простые рекурсивные функции. 

3. Подпрограммы и их реализации на ЯВУ. 

4. Примеры модулей в кодах современных 

ЯВУ. 

6 Тема 6. Стандартные библио-

теки и их подпрограммы 

Самостоятельное изучение тем, создание пре-

зентаций, подготовка реферата. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Библиотеки современных сред програм-

мирования. 

2. Состав стандартных библиотек сред про-

граммирования. 

Примерная тематика рефератов 

1. Библиотека Math среды программирова-

ния на С/ С++. 

2. Библиотека Crt среды программирования 

на Паскале. 

3. Библиотеки работы с графикой в попу-

лярных средах программирования. 

4. Библиотечные функции работы с масси-

вами в среде Delphi. 

7 Тема 7 Языки и системы ООП Самостоятельное изучение тем, создание пре-

зентаций, подготовка реферата. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Современные объектно-

ориентированные ЯП. 

2. Среды программирования ООП концеп-

ции. 

Примерная тематика рефератов 

1. Язык программирования С#. 

2. Язык программирования C++. 

3. Язык программирования Java 

4. Язык программирования Visual Basic 

8 Тема 8 Языки и системы функ-

ционального и логического 

программирования 

Самостоятельное изучение тем, создание пре-

зентаций, подготовка реферата. 

Вопросы, выносимые на самостоятельное изу-

чение: 

1. Интересы современных пользователей 

сред программирования на ЯВУ 

2. Экспертные системы и их программная 

основа. 

3. Современные среды программирования, 

поддерживающие функциональность. 

Примерная тематика рефератов 

1. Язык программирования Prolog. 
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2. Язык программирования Haskell. 

3. Язык программирования Clean. 

4. Задачи, решаемые функциональным про-

граммированием. 

5. Задачи, решаемые в средах логического 

программирования. 

 

5. Указания по проведению контрольных работ 

5.1. Требования к структуре 

Структура контрольной работы должна способствовать раскрытию те-

мы: иметь титульный лист, содержание, введение, основную часть, заклю-

чение, список литературы. 

5.2. Требования к содержанию (основной части) 

1. Во введении обосновывается актуальность темы, определяется 

цель работы, задачи и методы исследования. 

2. При определении целей и задач исследования необходимо пра-

вильно их формулировать. Так, в качестве цели не следует употреблять гла-

гол «сделать». Правильно будет использовать глаголы: «раскрыть», «опреде-

лить», «установить», «показать», «выявить» и т.д. 

3. Основная часть работы включает 2 - 4 вопроса, каждый из кото-

рых посвящается решению задач, сформулированных во введении, и закан-

чивается констатацией итогов. 

4. Приветствуется иллюстрация содержания работы таблицами, 

графическим материалом (рисунками, схемами и т.п.). 

5. Необходимо давать ссылки на используемую Вами литературу. 

6. Заключение должно содержать сделанные автором работы выво-

ды, итоги исследования. 

7. Вслед за заключением идет список литературы, который должен 

быть составлен в соответствии с установленными требованиями. Если в ра-

боте имеются приложения, они оформляются на отдельных листах, и должны 

быть соответственно пронумерованы. 

5.3. Требования к оформлению 

Объём контрольной работы – 10 страниц формата А4, напечатанного с 

одной стороны текста (1,5 интервал, шрифт Times New Roman). 
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Тематика контрольной работы 

Тема №1 «Решение практических задач методом процедурной декомпози-

ции. Использование функций и процедур библиотечных модулей, предоставляе-

мых интегрированной средой программирования на выбранном ЯПВУ 

Программа должна содержать меню и ввод-вывод в окна на экране. Необходимо 

смотреть контроль ошибок пользователя при вводе данных. 

При заработке программы следует применить технологию нисходящего проектиро-

вания, логически законченные фрагменты оформить в виде подпрограмм, все необходи-

мые данные которым передаются через список параметров. Использования глобальных 

переменных следует избегать. 

1.  

Имеется ведомость результатов экзаменационной сессии студенческой 

группы, которая хранится в файле на диске и для каждого студента содержит фами-

лию, инициалы и оценки по пяти предметам. Количество студентов в группе не пре-

вышает 20 человек. Написать программу, с помощью которой можно корректиро-

вать и дополнять список, и получать: 

 Список студентов; 

 Список студентов, сдавших экзамены только на «5»; 

 Список студентов, имеющих тройки; 

 Список студентов, имеющих двойки. При этом студент, имеющий 

более чем одну двойку, исключается из списка. 

2.  

Предприятие имеет местную телефонную станцию на 20 номеров. Теле-

фонный справочник данного предприятия для каждого номера телефона содержит 

номер телефона и список служащих, сидящих в данном помещении. 

Создать программу, которая: 

 корректирует базу; 

 по номеру телефона выдает номер помещения и список сидящих в 

нем людей; 

 по номеру помещения выдает номер телефона; 

 по фамилии выдает номер телефона и номер помещения; 

Номер телефона -- двузначный. В одном помещении может находиться от од-

ного до четырех служащих. 

3.  

В гостинице имеется 15 номеров, из них 5 одноместных и 10 двухмест-

ных. Составить программу, которая заполняет и (или) корректирует данные о 

жильцах и по фамилии определяет номер, где проживает жилец. Программа за-

прашивает фамилию жильца. 

 Если жильца с такой фамилией нет, об этом выдается сообщение. 

 Если жилец с такой фамилией в гостинице единственный, програм-

ма выдает фамилию жильца и номер проживания. 

 Если в гостинице проживает два или более жильцов с такой фами-

лией, программа дополнительно запрашивает инициалы. 

4.  

В текстовом файле хранится список служащих. Для каждого служащего 

указаны фамилия и инициалы, название занимаемой должности, год поступления 

на работу и оклад. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 корректировку или дополнение списка с клавиатуры; 

 сортировку по фамилии, окладу или году поступления; 

 вывод на экран информации о служащем, фамилия которого вве-

дена с клавиатуры; 

 запись списка в файл под тем же или новым именем. 
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5.  

Расписание электричек хранится в текстовом файле на диске. Каждая за-

пись содержит название пункта назначения, пометки типа «СВ», «ПВ», «КСВ» и 

время отправления. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 корректировку или дополнение расписания с клавиатуры; 

 сортировку по станции назначения или по времени отправления; 

 вывод на экран информации о поездах, отходящих после введенного 

времени; 

 запись расписания в файл под тем же или новым именем. 

6.  

В текстовом файле хранится список товаров. Для каждого товара указаны 

его название, стоимость единицы товара в тыс. руб., количество и единица изме-

рения (например, 100 шт., 20 кг). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 корректировку или дополнение списка с клавиатуры; 

 сортировку по названию товара или по общей стоимости; 

 вывод на экран информации о товаре, название которого введено с 

клавиатуры; 

 запись списка в файл под тем же или новым именем. 

7.  

В текстовом файле хранится список товаров. Для каждого товара указаны 

его название, название магазина, в котором продается товар, стоимость товара в тыс. 

руб. и его количество с указанием единицы измерения (например, 100 шт., 20 кг). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 корректировку или дополнение списка с клавиатуры; 

 сортировку по названию товара или по названию магазина; 

 вывод на экран информации о товаре, название которого введено с 

клавиатуры; 

 запись списка в файл под тем же или новым именем. 

8.  

Список студенческой группы записан на диске как текстовый файл. 

Каждая строка списка содержит фамилию студента и три экзаменационные 

оценки, 

 причём список никак не упорядочен. Составить программу, которая 

корректирует список и сортирует его либо по среднему баллу, либо по алфави-

ту, либо по оценкам по заданному предмету. 

Список записывается в файл либо под старым, либо под новым именем. 

9.  

В текстовом файле хранится список товаров. Для каждого товара указаны 

его название, название магазина, в котором продается товар, стоимость товара в 

тыс. руб. количество с указанием единицы измерения (например, 100 шт., 20 

кг). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 корректировку или дополнение списка с клавиатуры; 

 сортировку по названию товара или по названию магазина; 

 вывод на экран информации о товаре, название которого введено с 

клавиатуры; 

 запись списка в файл под тем же или новым именем. 

10.  

Описать запись с именем Route, содержащую следующие поля: 

 название начального пункта маршрута; 

 название конечного пункта маршрута; 

 номер маршрута. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элементов 



41 

 

типа Route; записи должны быть упорядочены по номерам маршрутов; 

 вывод на экран информации о маршруте, номер которого введен с 

клавиатуры; если таких маршрутов нет, вывести на экран соответствующее сооб-

щение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

11.  

Описать запись с именем Route, содержащую следующие поля: 

 название начального пункта маршрута; 

 название конечного пункта маршрута; 

 номер маршрута 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элементов 

типа Route; записи должны быть упорядочены по номерам маршрутов; 

 вывод на экран информации о маршрутах, которые начинаются или 

кончаются в пункте, название которого введено с клавиатуры; если таких маршру-

тов нет, вывести на экран соответствующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

12.  

Описать запись с именем Note, содержащую следующие поля: 

 фамилия, имя; 

 номер телефона; 

 день рождения (массив из трех чисел). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Note; записи должны быть упорядочены по датам дней рождения; 

 вывод на экран информации о человеке, номер телефона кото-

рого введен с клавиатуры; если такого нет, вывести на экран соответствующее со-

общение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

13.  

Описать запись с именем Note, содержащую следующие поля: 

 фамилия, имя; 

 номер телефона; 

 день рождения (массив из трех чисел). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элемен-

тов типа Note; записи должны быть размещены по алфавиту; 

 вывод на экран информации о людях, чьи дни рождения прихо-

дятся на месяц, значение которого введено с клавиатуры; если таких нет, вывес-

ти на экран соответствующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

14.  

Описать запись с именем Note, содержащую следующие поля: 

 фамилия, имя; 

 номер телефона; 

 день рождения (массив из трех чисел). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элементов 

типа Note; записи должны быть упорядочены по трем первым цифрам номера те-

лефона; 

 вывод на экран информации о человеке, чья фамилия введена с 

клавиатуры; если такого нет, вывести на экран соответствующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем.  



42 

 

15.  

Описать запись с именем Zodiac, содержащую следующие поля: 

 фамилия, имя; 

 знак Зодиака; 

 день рождения (массив из трех чисел). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Zodiac; записи должны быть упорядочены по датам дней рожде-

ния. 

 вывод на экран информации о человеке, чья фамилия введена с 

клавиатуры; если такого нет, вывести на экран соответствующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

16.  

Описать запись с именем Zodiac, содержащую следующие поля: 

 фамилия, имя; 

 знак Зодиака; 

 день рождения (массив из трех чисел). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Zodiac; записи должны быть упорядочены, по датам дней рожде-

ния; 

 вывод на экран информации о людях, родившихся под знаком, 

наименование которого введено с клавиатуры; если таких нет, вывести на экран 

соответствующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем 

17.  

Описать запись с именем Zodiac, содержащую следующие поля: 

 фамилия, имя; 

 знак Зодиака; 

 день рождения (массив из трех чисел). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Zodiac; записи должны быть упорядочены по знакам Зодиака; 

 вывод на экран информации о людях, родившихся в месяц, значение 

которого введено с клавиатуры; если таких нет, вывести на экран соответствующее 

сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

18.  

Описать запись с именем Price, содержащую следующие поля: 

 название товара; 

 название магазина, в котором продается товар; 

 стоимость товара в рублях. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Price; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по 

названиям товаров; 

 вывод на экран информации о товаре, название которого введено 

с клавиатуры; если таких товаров нет, вывести на экран соответствующее сооб-

щение 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем.  

19.  

Описать запись с именем Price, содержащую следующие поля: 

 название товара; 

 название магазина, в котором продается товар; 
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 стоимость товара в рублях. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Price; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по 

названиям магазинов; 

 вывод на экран информации о товарах, продающихся в магазине, 

название которого введено с клавиатуры; если такого магазина нет, вывести на 

экран соответствующее сообщение 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем.  

20.  

Описать запись с именем Bill, содержащую следующие поля: 

 расчётный счёт плательщика; 

 расчётный счёт получателя; 

 перечисляемая сумма в рублях. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов Bill; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по расчетным 

счетам плательщиков; 

 вывод на экран информации о сумме, снятой с расчетного счета 

плательщика, введенного с клавиатуры; если такого расчетного счета нет, вывес-

ти на экран соответствующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем. 

21.  

Описать запись с именем Price, содержащую следующие поля: 

 название товара; 

 название магазина, в котором продается товар; 

 стоимость товара в рублях. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Price; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по 

названиям магазинов; 

 вывод на экран информации о товарах, стоимость которых ниже 

заданной вводом с клавиатуры; если таких товаров нет, вывести на экран соответ-

ствующее сообщение 

 

22.  

Описать запись с именем Price, содержащую следующие поля: 

 название товара; 

 название магазина, в котором продается товар; 

 стоимость товара в рублях. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми эле-

ментов типа Price; записи должны быть размещены в алфавитном порядке по 

названиям магазинов; 

 вывод на экран информации о магазинах, в которых продается 

товар, название которого введено с клавиатуры; если такого товара нет, вывести 

на экран соответствующее сообщение 

 

23.  

В текстовом файле хранится список товаров. Для каждого товара указаны 

его название, название магазина, в котором продается товар, стоимость товара в 

тыс. руб. количество с указанием единицы измерения (например, 100 шт., 20 

кг). 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 
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 дополнение списка товаров с клавиатуры; 

 сортировку по названию товара; 

 вывод на экран информации о товаре, название которого введено с 

клавиатуры; 

 запись списка в файл под тем же именем 

24.  

Описать запись с именем Route, содержащую следующие поля: 

 название начального пункта маршрута; 

 название конечного пункта маршрута; 

 стоимость маршрута. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элементов 

типа Route; записи должны быть упорядочены по номерам маршрутов; 

 вывод на экран информации о маршруте, номер которого введен с 

клавиатуры; если таких маршрутов нет, вывести на экран соответствующее сооб-

щение; 

запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем 

25.  

Описать запись с именем Route, содержащую следующие поля: 

 название начального пункта маршрута; 

 название конечного пункта маршрута 

 номер маршрута; 

 длительность маршрута. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элементов 

типа Route; записи должны быть упорядочены по номерам маршрутов; 

 вывод на экран информации о длительности маршрута, номер кото-

рого введен с клавиатуры; если таких маршрутов нет, вывести на экран соответст-

вующее сообщение; 

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем 

26.  

Описать запись с именем Route, содержащую следующие поля: 

 название начального пункта маршрута; 

 название конечного пункта маршрута; 

 номер маршрута. 

Написать программу, выполняющую следующие действия: 

 ввод данных с клавиатуры в массив, состоящий из восьми элементов 

типа Route; записи должны быть упорядочены по номерам маршрутов; 

 вывод на экран информации о маршрутах из заданного начального 

пункта, если таких маршрутов нет, вывести на экран соответствующее сообщение;  

 запись массива в файл под заданным с клавиатуры именем 

 

6. Перечень основной и дополнительной учебной литературы 

Основная литература: 

1. С++ как второй язык в обучении приемам и технологиям про-

граммирования: учебное пособие / Я.М. Русанова. - Ростов-на-Дону: Изда-

тельство ЮФУ, 2010. - 200 с. ISBN 978-5-9275-0749-8 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=550811 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=550811
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2. Бедердинова О. И. Программирование на языках высокого уров-

ня: учеб. пособие / О.И. Бедердинова, Т.А. Минеева, Ю.А. Водовозова. — 

Москва: ИНФРА-М, 2019. — 159 с. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1044396 

3. Структуры и алгоритмы обработки данных: Учебное пособие / 

В.Д. Колдаев. - М.: ИЦ РИОР: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 296 с.: 60x90 1/16. - 

(Высшее образование: Бакалавриат). (переплет) ISBN 978-5-369-01264-2, 500 

экз. http://www.znanium.com/catalog.php 

4. Белов В.В., Чистякова В.И. Алгоритмы и структуры данных: 

Учебник М.: КУРС, НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 240 с. ISBN 978-5-906818-25-6. / 

ЭБС «Знаниум». 

Дополнительная литература: 

1. Колдаев В.Д. Численные методы и программирование: учеб. по-

собие / В.Д. Колдаев; под ред. проф. Л.Г. Гагариной. — М.: ИД «ФОРУМ»: 

ИНФРА-М, 2017. — 336 с.: ил. — (Профессиональное образование). 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=672965 

2. Программирование графики на С++. Теория и примеры: учеб. по-

собие / В.И. Корнеев, Л.Г. Гагарина, М.В. Корнеева. — М.: ИД «ФОРУМ»: 

ИНФРА-М, 2017. — 517 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс; Режим 

доступа http://www.znanium.com]. — (Высшее образование). — 

www.dx.doi.org/10.12737/23113. 

http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=562914 

3. Немцова Т.И. Программирование на языке высокого уровня. 

Программирование на языке С++: Учебное пособие. - 1. - Москва; Москва: 

Издательский Дом "ФОРУМ»: ООО "Научно-издательский центр ИНФРА-

М", 2018. - 512 с. URL: http://znanium.com/go.php?id=918098 

4. Языки программирования: учеб. пособие / О.Л. Голицына, 

Т.Л.Партыка, И.И. Попов. — 3-е изд., перераб. и доп. — М.: ФОРУМ: ИН-

ФРА-М, 2018. — 399 с. URL: http://znanium.com/bookread2.php?book=973007  

5. Галимов, Р. Р. Программирование в среде Visual C++ с использо-

ванием библиотеки MFC: метод. указания к лаб. работам / А. И. Сарайкин, 

Оренбургский гос. унт, Р. Р. Галимов. — Оренбург: ОГУ, 2014 

http://rucont.ru/efd/271378?cldren=0 

 

7. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной 

 сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины 

Интернет-ресурсы: 

http://www.znanium.com/ – электронно-библиотечная система Znanium; 

http://www.e.lanbook.com/ – ЭБС Издательства «ЛАНЬ»; 

http://www.rucont.ru/ – электронно-библиотечная система; 

https://znanium.com/catalog/product/1044396
http://www.znanium.com/catalog.php?item=tbk&code=50&page=2
http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=672965
http://www.dx.doi.org/10.12737/23113
http://znanium.com/catalog.php?item=bookinfo&book=562914
http://znanium.com/go.php?id=918098
http://rucont.ru/efd/271378?cldren=0
http://www.znanium.com/
http://www.e.lanbook.com/
http://www.rucont.ru/%20–
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http://www.biblioclub.ru/ – университетская библиотека онлайн. 

 

8. Методические указания для обучающихся по освоению 

 дисциплины 

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины, 

приведены в Приложении 2. 

9. Перечень информационных технологий, используемых 

 при осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

Перечень программного обеспечения: 

Прикладные программы CODE::Blocks, Visual Studio, ППП 

ONLYOFFICE. 

Информационные справочные системы: 

1. Электронные ресурсы образовательной среды «ТУ им. А.А. Леоно-

ва». 

2. Рабочая программа и методическое обеспечение по дисциплине «Со-

временные языки программирования» 

 

10. Описание материально-технической базы, необходимой для осуще-

ствления образовательного процесса по дисциплине 

Лекционные занятия: 

 аудитория, оснащенная презентационной техникой (проектор, эк-

ран), интерактивной доской Smart Board. 

 

Практические занятия: 

 учебный класс, оснащенный вычислительной техникой (ПК), со-

временные лицензионные программно-технические средства: операционная 

система не ниже Windows 10; офисные программы и среды программирова-

ния, поддерживающие ЯП С/С++. 

http://www.biblioclub.ru/


47 

 

 рабочее место преподавателя, оснащенное компьютером с досту-

пом в Интернет; 

рабочие места студентов, оснащенные компьютерами с доступом в Ин-

тернет/ 
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