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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соот-

несенных с планируемыми результатами освоения ОПОП ВО 

 

Целью изучения дисциплины является получение практических 

навыков и знаний для работы с программными средами 3-х мерного модели-

рования.  

Она предусматривает различные подходы, принципы и способы созда-

ния моделей различной детализации при помощи специальных программ и 

средств, на основе чертежей, рисунков, подробных описаний или любой дру-

гой графический или текстовой информации, создавать объемное изображе-

ние, используя навыки моделирования, наложения текстур, способов визуали-

зации и анимации. 

 

Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций:  

профессиональные компетенции (ПК): 

 Способность использовать современные методы разработки и реализации 

конкретных алгоритмов математических моделей на базе языков програм-

мирования и пакетов прикладных программ (ПК-3); 

 Способность создавать и исследовать новые математические модели в 

естественных науках, промышленности и бизнесе с учетом возможностей 

современных информационных технологий, программирования и компью-

терной техники (ПК-5). 

 

Задачи дисциплины: уяснить понятия и основные навыки работы с пакетами 

3D моделирования. 

 

Показатель освоения компетенции отражают следующие индикаторы: 

Трудовые действия: 

 Владеть методами и средствами проектирования баз данных 

 Иметь практический опыт применения указанных выше методов и техно-

логий 

Необходимые умения: 

 Уметь выбирать средства и вырабатывать реализации требований к про-

граммному обеспечению 

 Уметь использовать методы проектирования и производства программ-

ного продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с ин-

струментальными средствами, поддерживающими создание программного 

продукта 

Необходимые знания: 

 Знать методы и приемы формализации задач; 

 Знать методы и средства проектирования программного обеспечения, про-

граммных интерфейсов  
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 Знать основные методы проектирования и производства программного 

продукта, принципы построения, структуры и приемы работы с инстру-

ментальными средствами, поддерживающими создание программных про-

дуктов и программных комплексов, их сопровождения, администрирова-

ния и развития. 
 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина «Программное обеспечение 3D-моделирования» относится 

к факультативным дисциплинам основной профессиональной образователь-

ной программы по направлению подготовки 01.03.02 «Прикладная математика 

и информатика». 

Знания и компетенции, полученные при освоении дисциплины, необхо-

димы для дальнейшей учебной деятельности (магистерская подготовка), для 

последующего изучения зарубежного опыта в профилирующей области науки 

и техники; прохождения практики; государственной итоговой аттестации и 

выполнения выпускной квалификационной работы бакалавра. 

 

3. Объем дисциплины и виды учебной работы 

Общая трудоемкость дисциплины для студентов очной формы обучения 

составляет 2 зачетных единиц, 72 часа.  

Таблица 1 

 

  

Виды занятий Всего ча-

сов 

Се-

местр 

Се-

местр 

Се-

местр 

Семестр 

1 2 … 5 

Общая трудоемкость 72    72 

Аудиторные занятия 32    32 

Лекции (Л)      

Практические занятия (ПЗ)      

Семинары (С)      

Лабораторные работы (ЛР)       

Практическая подготовка  32    32 

Самостоятельная работа 40    40 

Расчетно-графические работы -    - 

Курсовые работы -    - 

Расчетно-графические работы      

Контрольная работа (КСР) -    - 

Текущий контроль знаний +    + 

Вид итогового контроля Зачет    зачет 
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4. Содержание дисциплины 

4.1. Темы дисциплины и виды занятий 

Таблица 2 
Наименование тем Лекции 

(оч-

ное/заоч),  

час 

Практиче-

ские занятия 

(очное/заоч), 

час 

В интеракт. 

форме (оч-

ное/заоч), час 

Практиче-

ская подго-

товка 

Код  
компетен-

ций 

Тема 1 Введение в ком-

пьютерную графику. 

 8 4 - 

ПК-3,5 

Тема 2 Интерфейс про-

граммы  

 8 4 - 

Тема 3. Проецирование 

и текстурирование объ-

ектов 

 8 4 - 

Тема 4. Ключевая ани-

мация, симуляция и ви-

зуализация 

 8 4 - 

Итого  32 16 - 

 

4.2. Содержание тем дисциплины 
 

Тема 1 Введение в компьютерную графику  

Растровая и векторная графика. 3D и 3,5D графика. Цветовые мо-

дели. Форматы файлов растровой векторной, 3D и 3.5D графики. Формы 

представления объектов в 3DMax. 

 

Тема 2 Интерфейс программы  

Стандартные 3D объекты. Базовые функции моделирования. Панель 

инструментов, создания, модифицирования, работы с ПK, отображения и 

утилит. Работа с окнами проекций. 

 

Тема 3. Проецирование и текстурирование объектов 
Модификаторы развертки и редактор UV координат. Создание тек-

стур для различных свойств материала. 

 

Тема 4. Ключевая анимация, симуляция и визуализация 

Создание и редактирование ключевой анимации. Симуляция физики 

твердого тела. Настройка и работа с визуализатором Mental Ray. 

 

5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной ра-

боты по дисциплине  

Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины. 
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6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине  

Структура фонда оценочных средств для проведения промежуточной ат-

тестации обучающихся по дисциплине приведена в Приложении 1 к настоя-

щей рабочей программе. 

 

7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходи-

мой для освоения дисциплины 

Основная литература: 

1 Мясоедова, Т. М. 3D-моделирование в САПР AutoCAD : учебное по-

собие / Т.М. Мясоедова, Ю.А. Рогоза; Минобрнауки России; Омский государ-

ственный технический университет. - Омск : Издательство ОмГТУ, 2017. - 112 

с. : табл., схем., ил. - ISBN 978-5-8149-2498-8. - Электронная программа (визу-

альная). Электронные данные : электронные. 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493417 

2. 3D-моделирование в инженерной графике : учебное пособие / С.В. 

Юшко, Л.А. Смирнова, Р.Н. Хусаинов, В.В. Сагадеев; Министерство образо-

вания и науки РФ; Казанский национальный исследовательский технологиче-

ский университет. - Казань : КНИТУ, 2017. - 272 с. : схем., табл., ил. - ISBN 

978-5-7882-2166-3. - Электронная программа (визуальная). Электронные дан-

ные : электронные. URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500424 

 

Дополнительная литература: 

1. Хворостов, Д.А. 3D Studio Max + VRay. Проектирование дизайна 

среды : Учебное пособие / Хворостов Дмитрий Анатольевич. - Москва ; 

Москва : Издательство "ФОРУМ" : ООО "Научно-издательский центр ИН-

ФРА-М", 2015. - 272 с. - для студентов высших учебных заведений. - ISBN 978-

5-91134-894-6. URL: http://znanium.com/catalog/product/460461 

2. Н. Кувшинов. nanoCAD Механика. Инженерная 2D и 3D компьютер-

ная графика. – М.: ДМК Пресс, 2020. – 528 с. 

3. Зеньковский, В. А. 3D моделирование на базе Vue xStream : Учебное 

пособие / Зеньковский Валентин Андреевич. - Москва ; Москва : Издательский 

Дом "ФОРУМ" : Издательский Дом "ИНФРА-М", 2011. - 384 с. - ISBN 978-5-

8199-0461-9. URL: http://znanium.com/catalog/product/218389 

 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Ин-

тернет», необходимых для освоения дисциплины

Интернет-ресурсы: 

1. http://www.intuit.ru 

2. http://hi-tech.mail.ru/ 

3. http://www.ferra.ru/ 

4. http://www.ixbt.com/ 

5. http://www.thg.ru/ 

6. http://www.dgl.ru/http://supreme

2.ru/ 

7. http://www.mobiledevice.ru/ 

8. http://4pda.ru/ 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493417
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500424
http://znanium.com/catalog/product/460461
https://aldebaran.ru/author/kuvshinov_nikolayi/
http://znanium.com/catalog/product/218389
http://hi-tech.mail.ru/
http://www.ferra.ru/
http://www.ixbt.com/
http://www.thg.ru/
http://www.dgl.ru/
http://www.mobiledevice.ru/
http://4pda.ru/
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9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины  
Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

приведены в Приложении 2 к настоящей рабочей программе. 

10. Перечень информационных технологий, используемых при осу-

ществлении образовательного процесса по дисциплине       

Перечень программного обеспечения: MSOffice. 

Информационные справочные системы: Электронные ресурсы образова-

тельной среды Университета. 

 

11. Описание материально-технической базы, необходимой для осу-

ществления образовательного процесса по дисциплине 

 

Лекционные занятия: 

- аудитория, оснащенная презентационной техникой (проектор, экран); 

- комплект электронных презентаций/слайдов.  

Практические занятия: 

- компьютерный класс с проектором для интерактивного обучения и 

проведения лекций в форме слайд-презентаций, оборудованный современ-

ными лицензионными программно-техническими средствами: операционная 

система не ниже Windows 7; офисные программы MSOffice 7; 

- рабочее место преподавателя, оснащенное ПК с доступом в Интернет; 

- рабочие места студентов, оснащенные ПК с доступом в Интернет. 
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1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в 
процессе освоения образовательной программы 

 
№ 

п

/

п 

Ин-

декс 

комп

е-тен-

ции 

Содержание 

компетенции 

(или ее части)* 

Раздел дисциплины, 

обеспечивающий 

формирование ком-

петенции (или ее ча-

сти) 

В результате изучения раздела дисциплины, 

обеспечивающего формирование компетен-

ции (или ее части), обучающийся приобре-

тает: 

Трудовые дей-

ствия: 

 

Необходимые 

умения 

Необходимые 

знания 

1.

. 

ПК-3 Способность ис-

пользовать совре-

менные методы 

разработки и реа-

лизации конкрет-

ных алгоритмов 

математических 

моделей на базе 

языков програм-

мирования и па-

кетов прикладных 

программ 

Тема 1-4. 

 

Владеть мето-

дами и сред-

ствами проек-

тирования баз 

данных 

Уметь выби-

рать средства и 

вырабатывать 

реализации 

требований к 

программному 

обеспечению 

Знать методы и 

приемы форма-

лизации задач 

Знать методы и 

средства проек-

тирования про-

граммного 

обеспечения, 

программных 

интерфейсов 

2 ПК-5 Способность со-

здавать и иссле-

довать новые ма-

тематические мо-

дели в естествен-

ных науках, про-

мышленности и 

бизнесе с учетом 

возможностей со-

временных ин-

формационных 

технологий, про-

граммирования и 

компьютерной 

техники 

Тема 1-4. 

 

Иметь практи-

ческий опыт 

применения 

указанных 

выше методов 

и технологий 

Уметь исполь-

зовать методы 

проектирова-

ния и произ-

водства про-

граммного 

продукта, 

принципы по-

строения, 

структуры и 

приемы ра-

боты с инстру-

ментальными 

средствами, 

поддерживаю-

щими создание 

программного 

продукта 

Знать основные 

методы проек-

тирования и 

производства 

программного 

продукта, 

принципы по-

строения, 

структуры 

и приемы ра-

боты с 

инструменталь-

ными сред-

ствами, поддер-

живающими 

создание 

программных 

продуктов и 

программных 

комплексов, их 

сопровожде-

ния, админи-

стрирования и 

развития 
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2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на 
различных этапах их формирования, описание шкал оценивания 

 
Код компетен-

ции 

Инструменты,  оце-

нивающие сформи-

рованность компе-

тенции 

Этапы и показатель 

оценивания компетен-

ции 

Критерии оценивания компе-

тенции на различных этапах 

формирования и шкалы оцени-

вания 

ПК-3 

ПК-5 

Тесты А) полностью сформи-

рована (компетенция 

освоена на высоком 

уровне) – 90% правиль-

ных ответов 

Б) частично сформиро-

вана: 

•компетенция осво-

ена на продвинутом 

уровне – 70% правиль-

ных ответов; 

•компетенция осво-

ена на базовом уровне – 

от 51% правильных отве-

тов; 

В) не сформирована 

(компетенция не освоена) 

– менее 50% правильных 

ответов 

 Проводится письменно  

Время, отведенное на процедуру –

30 мин.  

Неявка 0 баллов. 

Критерии оценки определяются 

процентным соотношением. 

Неудовлетворительно – менее 

50% правильных ответов. 

Удовлетворительно – от 51% пра-

вильных ответов. 

Хорошо – от 70%.  

Отлично – от 90%. 

Максимальная оценка – 5 баллов. 

ПК-3 

ПК-5 

Доклад в форме 

презентации 

и/или 

Реферат 

А) полностью сфор-

мирована  

5 баллов 

В) частично сформи-

рована  

3-4 балла 

С) не сформирована  

2 балла  

Проводится устно с использова-

нием мультимедийных систем, а 

также с использованием техниче-

ских средств 

Время, отведенное на процедуру – 

10 - 15 мин. 

Неявка – 0.  

Критерии оценки:  

1.Соответствие представленной 

презентации заявленной тематике 

(1 балл). 

2.Качество источников и их коли-

чество при подготовке доклада и 

разработке презентации (1 балл). 

3.Владение информацией и спо-

собность отвечать на вопросы 

аудитории (1 балл). 

4.Качество самой представленной 

презентации (1 балл). 

5.Оригинальность подхода и все-

стороннее раскрытие выбранной 

тематики (1 балл). 

Максимальная сумма баллов - 5 

баллов. 

Результаты оценочной процедуры 

представляются обучающимся в 

срок не позднее 1 недели после 

проведения процедуры – для теку-

щего контроля. Оценка проставля-

ется в электронный журнал. 
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3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для 

оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характери-

зующих этапы формирования компетенций в процессе освоения образо-

вательной программы 

 

3.1. Типовые вопросы, выносимые на тестирование 

1. SketchUp – программа для быстрого создания и редактирования трёхмерной 

графики. В каком формате сохраняются все файлы: 

а) *.skp + 

б) *.jpg 

в) *.bmp 

 

2. Чем технология FDM отличается от FFF: 

а) в зависимости от диаметра нити (1,75 – FDM, 2,85 мм — FFF) 

б) одно и то же, дело в патентах + 

в) FDM – это аббревиатура для персональных принтеров, а FFF – промышлен-

ных машин 

 

3. Резиновая детская игрушка: 

а) знаковая модель 

б) вербальная модель 

в) материальная модель + 

 

4. Какой материал из перечисленных еще не доступен для 3D-печати: 

а) древесина + 

б) АБС-пластик 

в) титан 

 

5. Какая из моделей не является знаковой: 

а) график 

б) рисунок 

в) музыкальная тема + 

 

6. Дайте определение 3D- моделированию: 

а) Область деятельности, в которой компьютерные технологии используются 

для создания изображений. 

б) Процесс создания трёхмерной модели объекта. + 

в) Построении проекции в соответствии с выбранной физической моделью. 

 

7. Моделирование, при котором реальному объекту противопоставляется его 

увеличенная или уменьшенная копия, называется: 

а) формальным 

б) математическим 

в) материальным + 
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8. Что такое Рендеринг: 

а) построение проекции в соответствии с выбранной физической моделью + 

б) доработка изображения 

в) придание движения объектам 

 

9. Что является основными параметрами в 3D-моделировании: 

а) длина, глубина и высота 

б) объем фигуры 

в) глубина, высота и ширина + 

 

10. Базовый вид 3D-моделирования: 

а) Поверхностное моделирование 

б) Полигональное моделирование + 

в) Твердотельное моделирование 

 

11. Моделирование, основанное на мысленной аналогии, называется: 

а) идеальным + 

б) мысленным 

в) знаковым 

 

12. Автоматический расчёт взаимодействия частиц, твёрдых/мягких тел с мо-

делируемыми силами гравитации, ветра, выталкивания, а также друг с другом, 

называется: 

а) Анимация 

б) Динамическая симуляция + 

в) Текстурирование 

 

13. Что является моделью объекта яблоко: 

а) муляж + 

б) варенье 

в) компот 

 

14. Сколько основных этапов создания трёхмерного изображения: 

а) 4 

б) 5 

в) 6 + 

 

15. Модель: 

а) упрощенное представление о реальном объекте, процессе или явлении + 

б) материальный объект 

в) визуальный объект 

 

16. Кто создал 3D-моделирование: 
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а) Чак Халл 

б) Айвен Сазерленд + 

в) Алан Тьюринг 

 

17. Что из этого не является требованием к культурному ландшафту: 

а) наличие охраны территории 

б) отсутствие однообразия 

в) отсутствие благоустройства + 

 

18. Программное обеспечение, позволяющее создать трёхмерную графику: 

а) Cycles 

б) Unreal Engine + 

в) Dolby 3D 

 

19. Что из перечисленного не является программным обеспечением для созда-

ния 3D-моделей: 

а) Autodesk 3Ds Max 

б) Agisoft PhotoScan 

в) Microsoft Office PowerPoint + 

 

20. Когда создали 3D-моделирование: 

а) 1973 год 

б) 1963 год + 

в) 1953 год 

 

21. К какому виду культурного ландшафта относятся фабрики, дороги, заводы: 

а) промышленный + 

б) городской 

в) аграрный 

 

22. Первая программа для 3D-моделирования: 

а) Houdin 

б) SketchUp + 

в) Blender 

 

23. К видам культурного ландшафта не относится: 

а) лесной 

б) городской 

в) горный + 

 

24. Где чаще применяется 3D-моделирование: 

а) в кинематографе 

б) в современных компьютерных играх + 

в) в печатной продукции 
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25. Какова точность воссоздания 3D-моделей артефактов: 

а) низкая 

б) средняя 

в) высокая + 

 

26. 3D-моделирование используют в: 

а) Медицине 

б) Инженерии 

в) оба варианта верны + 

г) нет верного ответа 

 

27. Интерес к моделированию появился благодаря крупнейшим индустриям 

развлечений, каким: 

а) кино, видео игры + 

б) виртуальная реальность 

в) оба варианта верны 

 

28. 3D-моделирование используют в: 

а) Археологии 

б) Дизайне 

в) оба варианта верны + 

г) нет верного ответа 

 

29. Первым этапом при оцифровке источника и создании 3D-модели является: 

а) моделирование + 

б) анимация 

в) текстурирование 

 

30. В каком направлении используется 3D-моделирование в медицине: 

а) точечная и комплексная томография 

б) создание и конструирование протезов 

в) оба варианта верны + 

г) нет верного ответа          

              

3.2 Примерная тематика докладов /рефератов: 

1. Стандартные 3D объекты. 

2. Базовые функции моделирования. 

3. Панель инструментов, создания, модифицирования, IK, отображения и 

утилит. 

4. Работа с окнами проекций. 

5. Основные функции Editable Poly. 

6. Модификаторы развертки. 
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7. Редактор UV координат. 

8. Создание текстур для различных свойств материала. 

9. Создание и редактирование ключевой анимации. 

10. Симуляция физики твердого тела. 

11. Настройка и работа с визуализатором Mental Ray. 

12. Модели компьютерной графики. «Тени»  

13. Модели компьютерной графики – виртуальный город. Ходилка. 3D-зда-

ния. Внутренность зданий.  

14. Модели компьютерной графики. Технология «синий экран» - имитация 

игры в мяч. Изображение и модель мяча в компьютере. Ввод видеопотока с 

цифровой видеокамеры в модель, распознавание образа рук, расчет реакции 

предмета.  

15. Модели компьютерной графики. Тренажер-шаблон сборки 3D-объектов. 

На примере обслуживания двигателя внутреннего сгорания. Обучение с под-

сказками, контроль действий. Ввод видеопотока с цифровой видеокамеры в 

модель, распознавание образа рук.  

16. Модели компьютерной графики. Моделирование движения 3D аватаров 

компьютерной игры. Управление камерой. Типовые движения трехмерной фи-

гуры, иерархия микро- и макро- действий 

17. Модели компьютерной графики. Моделирование движения 2D аватаров 

компьютерной игры. Типовые движения фигуры, иерархия микро- и макро- 

действий.  

18. Модели компьютерной графики. Алгоритм объединения и пересечения 

трехмерных фигур из полигонов. Д. Книга – Ласло. 

 

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценива-

ния знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характе-

ризующих этапы формирования компетенций 

Формой контроля знаний по дисциплине являются аттестации в виде за-

чета, проводимого по материалам выполненных практических заданий.  
Не-

деля 

теку-

щего 

кон-

троля  

Вид оце-

ночного 

средства 

Код компе-

тенций, оце-

нивающий 

знания, уме-

ния, навыки 

Содержа-

ние оценоч-

ного сред-

ства 

Требования 

к выполне-

нию  

Срок сдачи 

(неделя се-

местра) 

Критерии оценки 

по содержанию и 

качеству с указа-

нием баллов 

Прово-

дится в 

сроки, 

уста-

нов-

ленные 

графи-

ком об-

разова-

зачет ПК-3,5 2-3 вопроса Зачет прово-

дится в уст-

ной форме, 

путем ответа 

на вопросы. 

Время, отве-

денное на 

процедуру – 

10-15 минут. 

 Результаты  

предостав-

ляются в 

день прове-

дения зачета 

 «Зачтено»: 

 знание основных 

понятий предмета; 

 умение использо-

вать и применять по-

лученные знания на 

практике; 

 работа на практи-

ческих занятиях; 
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тель-

ного 

про-

цесса 

 знание основных 

научных теорий, 

изучаемых предме-

тов; 

 ответ на вопросы 

билета. 

«Не зачтено»: 

 демонстрирует ча-

стичные знания по 

темам дисциплин; 

 незнание основ-

ных понятий пред-

мета; 

 неумение исполь-

зовать и применять 

полученные знания 

на практике; 

 не работал на 

практических заня-

тиях; 

 не отвечает на во-

просы. 

 

Типовые вопросы, выносимые на зачет 

 

 Первый вопрос 

1.Назначение САПР.  

2.Что включает в себя программная среда САПР?  

3.Какие типы файлов можно создавать в программе?  

4.Что такое ЕСКД? Для чего нужна ЕСКД?  

5.Как запускается программа?  

6.Как можно получить текущую справочную информацию о программе?  

7.Какие новые документы можно создавать в?  

8.Количество локальных систем координат, допустимое в?  

9.Что делать, если вы хотите узнать больше о командах или любом объекте 

системы САПР?  

10.Где находится начало абсолютной системы координат чертежа?  

11.Где находится начало абсолютной системы координат фрагмента?  

12.Где находится начало абсолютной системы координат детали?  

13.Укажите как можно задать параметры формата в программах САПР?  

14.Ориентация листа чертежа. Какой она бывает и как задается в программе 

САПР?  

15.Где помещают основную надпись на чертеже? 

 

Второй вопрос 

1.Какие основные сведения указывают в основной надписи производствен-

ного чертежа?  

2.Какие основные сведения указывают в основной надписи учебного чертежа?  

3.С помощью каких команд можно заполнить основную надпись чертежа?  
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4.Какие команды для ввода правильного многоугольника Вы знаете?  

5.Назовите параметры для ввода правильного многоугольника.  

6.Зачем нужны точные построения?  

7.На чем основан метод точных привязок?  

8.В чем разница между локальными и глобальными привязками? 

9.Какие параметры имеет команда Скругление?  

10.По какой команде на панели Редактирования можно удалить лишние эле-

менты на чертеже?  

11.Назовите основные элементы интерфейса системы трехмерного (3D) твер-

дотельного моделирования их назначение  

12.Как расположены оси изометрической проекции?  

13.Как откладывают размеры при построении изометрической проекции пред-

мета по осям X, Y, Z?  

14.Что такое правильные многогранники?  

15.Дайте определение тел вращения: цилиндра, конуса, шара. 

 

Итоговое начисление баллов по дисциплине осуществляется в соответ-

ствии с разработанной и внедренной балльно-рейтинговой системой контроля 

и оценивания уровня знаний и внеучебной созидательной активности обучаю-

щихся. 
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1. Общие положения 

 

Целью изучения дисциплины является получение практических 

навыков и знаний для работы с программными средами 3-х мерного модели-

рования.  

Она предусматривает различные подходы, принципы и способы созда-

ния моделей различной детализации при помощи специальных программ и 

средств, на основе чертежей, рисунков, подробных описаний или любой дру-

гой графический или текстовой информации, создавать объемное изображе-

ние, используя навыки моделирования, наложения текстур, способов визуали-

зации и анимации. 

 

Задачи дисциплины: Уяснить понятия и основные навыки работы с паке-

тами 3D моделирования. 

 

2. Указания по проведению практических занятий 

 

Практическое занятие 1. 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Образовательные технологии: практика на ЭВМ. 

Тема и содержание практического занятия: Тема 1 Введение в компью-

терную графику 

Цель работы: получить начальные сведения про 3D графике 

Основные положения темы занятия: 

Растровая и векторная графика.  

3D и 3,5D графика.  

Цветовые модели.  

Форматы файлов растровой векторной, 3D и 3.5D графики.  

Формы представления объектов в 3DMax. 

Продолжительность занятия – 8 ч. 

 

Практическое занятие 2. 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Образовательные технологии: практика на ЭВМ. 

Тема и содержание практического занятия: Тема 2 Интерфейс про-

граммы 

Цель работы: Получить практические знания по интерфейсам программ 

Основные положения темы занятия: 

Стандартные 3D объекты.  

Базовые функции моделирования.  

Панель инструментов, создания, модифицирования, работы с ПК,  

Отображения и утилит.  

Работа с окнами проекций. 

Продолжительность занятия – 8 ч. 
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Практическое занятие 3. 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Образовательные технологии: практика на ЭВМ. 

Тема и содержание практического занятия: Тема 3. Проецирование и 

текстурирование объектов 

Цель работы: Получить практические знания по теме 

Основные положения темы занятия: 

Модификаторы развертки и редактор UV координат.  

Создание текстур для различных свойств материала. 

Продолжительность занятия – 8 ч. 

 

 Практическое занятие 4. 

Вид практического занятия: смешанная форма практического занятия. 

Тема и содержание практического занятия: Тема 4. Ключевая анимация, 

симуляция и визуализация 

Цель работы: Получить знания по анимации и симуляции  

Основные положения темы занятия: 

Создание и редактирование ключевой анимации.  

Симуляция физики твердого тела.  

Настройка и работа с визуализатором Mental Ray. 

Продолжительность занятия – 8 ч. 

 

3. Указания по проведению лабораторного практикума 

Не предусмотрено учебным планом. 

 

4. Указания по проведению самостоятельной работы студентов 
№ 

п/

п 

Наименование блока (раздела) дисциплины Виды СРС 

1. Тема 1 Введение в компьютерную графику . Практические занятия по теме 

2. Тема 2 Интерфейс программы  Практические занятия по теме 

3. Тема 3. Проецирование и текстурирование объ-

ектов 

Практические занятия по теме 

4. Тема 4. Анимация, симуляция и визуализация Практические занятия по теме 

 

5. Указания по проведению контрольных работ для обучающихся очной 

формы обучения 

 

5.1. Требования к структуре 

Структура контрольной работы должна способствовать раскрытию 

темы: иметь титульный лист, содержание, введение, основную часть, 

заключение, список литературы. 

 

5.2. Требования к содержанию (основной части) 
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1. Во введении обосновывается актуальность темы, определяется цель 

работы, задачи и методы исследования. 

2. При определении целей и задач исследования необходимо правильно 

их формулировать. Так, в качестве цели не следует употреблять глагол 

«сделать». Правильно будет использовать глаголы: «раскрыть», «определить», 

«установить», «показать», «выявить» и т.д. 

3. Основная часть работы включает 2 - 4 вопроса, каждый из которых 

посвящается решению задач, сформулированных во введении, и заканчивается 

констатацией итогов. 

4. Приветствуется иллюстрация содержания работы таблицами, 

графическим материалом (рисунками, схемами и т.п.). 

5. Необходимо давать ссылки на используемую Вами литературу. 

6. Заключение должно содержать сделанные автором работы выводы, 

итоги исследования. 

7. Вслед за заключением идет список литературы, который должен быть 

составлен в соответствии с установленными требованиями. Если в работе 

имеются приложения, они оформляются на отдельных листах, и должны быть 

соответственно пронумерованы. 

 

5.3. Требования к оформлению 

Объём контрольной работы – 10  страниц формата А 4, напечатанного с 

одной стороны текста (1,5 интервал, шрифт Times New Roman). 

 

6. Перечень основной и дополнительной учебной литературы 

Основная литература: 

1 Мясоедова, Т. М. 3D-моделирование в САПР AutoCAD : учебное по-

собие / Т.М. Мясоедова, Ю.А. Рогоза; Минобрнауки России; Омский государ-

ственный технический университет. - Омск : Издательство ОмГТУ, 2017. - 112 

с. : табл., схем., ил. - ISBN 978-5-8149-2498-8. - Электронная программа (визу-

альная). Электронные данные : электронные. 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493417 

2. 3D-моделирование в инженерной графике : учебное пособие / С.В. 

Юшко, Л.А. Смирнова, Р.Н. Хусаинов, В.В. Сагадеев; Министерство образо-

вания и науки РФ; Казанский национальный исследовательский технологиче-

ский университет. - Казань : КНИТУ, 2017. - 272 с. : схем., табл., ил. - ISBN 

978-5-7882-2166-3. - Электронная программа (визуальная). Электронные дан-

ные : электронные. 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500424 

 

Дополнительная литература: 

1. Хворостов, Д.А. 3D Studio Max + VRay. Проектирование дизайна 

среды : Учебное пособие / Хворостов Дмитрий Анатольевич. - Москва ; 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=493417
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=500424
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Москва : Издательство "ФОРУМ" : ООО "Научно-издательский центр ИН-

ФРА-М", 2015. - 272 с. - для студентов высших учебных заведений. - ISBN 978-

5-91134-894-6. URL: http://znanium.com/catalog/product/460461 

2. Н. Кувшинов. nanoCAD Механика. Инженерная 2D и 3D компьютер-

ная графика. – М.: ДМК Пресс, 2020. – 528 с. 

3. Зеньковский, В. А. 3D моделирование на базе Vue xStream : Учебное 

пособие / Зеньковский Валентин Андреевич. - Москва ; Москва : Издательский 

Дом "ФОРУМ" : Издательский Дом "ИНФРА-М", 2011. - 384 с. - ISBN 978-5-

8199-0461-9. URL: http://znanium.com/catalog/product/218389 
 

7. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Ин-

тернет», необходимых для освоения дисциплины 

Интернет-ресурсы: 

1. http://www.intuit.ru 

2. http://hi-tech.mail.ru/ 
3. http://www.ferra.ru/ 

4. http://www.ixbt.com/ 

5. http://www.thg.ru/ 

6. http://www.dgl.ru/http://supreme2.ru/ 

7. http://www.mobiledevice.ru/ 

8. http://4pda.ru/ 

8. Перечень информационных технологий, используемых при осуществ-

лении образовательного процесса по дисциплине  

Перечень программного обеспечения: MSOffice. 

Информационные справочные системы: Электронные ресурсы образова-

тельной среды Университета. 

 

http://znanium.com/catalog/product/460461
https://aldebaran.ru/author/kuvshinov_nikolayi/
http://znanium.com/catalog/product/218389
http://hi-tech.mail.ru/
http://www.ferra.ru/
http://www.ixbt.com/
http://www.thg.ru/
http://www.dgl.ru/
http://www.mobiledevice.ru/
http://4pda.ru/

